£33 LA BOITE
A JEUX

Regles express — Top Ten

Toujours 10 bonnes raisons de dire des ¢ *nneries !

[
' Nombre de joueurs : de 4 3 9 — Age : dés 14 ans — Durée : environ 30 minutes

_________________________________________________________________

TOP TEN est un jeu coopératif : tous les joueurs sont dans la méme équipe.

Une partie dure 5 manches.
Mise en place

1. Prendre 5 cartes Theme au hasard et les empiler sur la table.

2. Placer autant de jetons qu’il y a de joueurs dans la zone licorne du tapis.

3. Le joueur le plus dréle est le CAP’TEN pour la 18 manche (a la 2¢ manche,
ce sera son voisin de gauche, etc.).

4. Cest parti !

Déroulement d’'une manche

1. Le CAP’TEN prend la 1% carte Théme et lit tout haut un des 2 thémes.

2. On distribue une carte Numéro face cachée a chacun des joueurs, qui la
regardent secretement.

3. Le CAP’TEN d’abord, puis les autres dans n’importe quel ordre, inventent
et annoncent chacun une réponse correspondant a leur numéro secret.
L'INTENSITE D’UNE REPONSE DEPEND DU NUMERO COMPRIS ENTRE 1
(CRITERE EN VERT) ET 10 (CRITERE EN ROUGE).

4. Ensuite, le CAP’TEN doit deviner 'ORDRE des réponses, du plus petit au
plus grand numéro.
Il désigne un joueur, ce joueur pose sa carte Numéro face visible sur le
tapis et ainsi de suite avec la carte de chaque joueur (dont la sienne). Si
une carte est plus petite que la précédente : on passe un jeton de la zone
licorne a la zone caca mais la manche continue.
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Gagné ou perdu ?

A tout moment, si tous les jetons sont dans la zone caca, la partie est perdue !

S’il reste des jetons dans la zone licorne a la fin de la 5e manche : c’est gagné !

Régle a 9 joueurs

On commence avec 8 jetons dans la zone licorne : il n’y aura que 8 réponses par
manche. Le CAP'TEN n’a pas de numéro et n’invente pas de réponse. Il doit
seulement deviner I'ordre des réponses des autres joueurs.

Précisions

- Les cartes Numéro non distribuées restent cachées.

- On déplace un jeton dans la zone caca uniquement si la carte précédente est
plus grande (la carte 4 est retournée, puis la carte 2 -> un jeton passe en zone
caca. Mais si I’'on retourne ensuite la carte 3, c’est OK (elle est supérieure a 2).

- Les réponses : il faut répondre (parole, mime...) en restant dans le theme.

- Il est interdit de dire le numéro de sa carte, méme indirectement. Par exemple,
avec le numéro 3, on ne peut pas dire « Il fait 3 degrés » ni « Comme les petits
cochons ».

- On peut répéter sa réponse (sans la modifier).

- Nouvelle manche : on reprend toutes les cartes Numéro : celles sur le tapis et
celles non distribuées. On ne touche pas aux jetons.
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Si vous étes trop forts, tentez la variante expert (voir livret de régles !)
BON JEU !




