
Règles express – The Crew 
 

Jeu coopératif 

Nombre de joueurs : de 3 à 5 – Âge : dès 8 ans – Durée : environ 30 minutes 

 

Dans ce jeu de plis coopératif, vous devez accomplir 50 missions 

différentes. Vous n’y parviendrez qu’en travaillant ensemble, comme 

l’équipage d’un vaisseau. Pour faire face à tous les défis et accomplir votre 

mission, une bonne communication sera essentielle ! Mais dans l’espace, 

les choses se révèlent souvent plus compliquées qu’il n’y paraît. 

Préparation de chaque mission : 

Avant chaque mission, respectez les étapes suivantes :  

1. Mélangez les 40 cartes Espace et distribuez-les équitablement, face 
cachée, aux membres d’équipage. À 3 joueurs, l’un de vous commence avec 
une carte de plus. Après le dernier pli, la carte restante demeure donc non 
jouée.  

2. Chaque membre d’équipage place devant lui un jeton Radio, face verte 
visible. Préparez une carte Rappel par joueur (facultatif).  

3. Placez le jeton Signal de Détresse, face cachée. 

 4. Mélangez les 36 cartes Tâche (petites cartes) et regroupez-les en une 
pioche, face cachée. Conservez les jetons Tâche à portée de main. 

Déroulement d’une mission :  

Pour la plupart des missions, vous devez réaliser un certain nombre de 
tâches, représentées par les cartes Tâche (petites cartes).  
 
Piochez dans le tas de cartes Tâche le nombre de cartes indiqué et placez-
les, face visible, au centre de la table. Ce sont les tâches à réaliser pour la 
mission actuelle.  
 



Prenez alors connaissance des cartes que vous avez en main. Celui qui 
possède la carte Fusée 4 l’annonce et devient le Commandant pour cette 
mission. Il reçoit le pion Commandant.  
 
Le Commandant choisit toujours en premier une carte Tâche au centre de 
la table. Il la place face visible devant lui.  
 
Ensuite, chacun votre tour et dans le sens horaire, choisissez une carte 
Tâche restante, jusqu’à ce qu’elles aient toutes été distribuées. Un même 
joueur peut ainsi recevoir plusieurs tâches, et tous les joueurs ne reçoivent 
pas nécessairement le même nombre de tâches. Dans les premières 
missions, il y a peu de tâches à réaliser, et elles peuvent être réalisées très 
vite. 
 
Lorsque toutes les tâches ont été distribuées, le Commandant lance le 
premier pli. Ensuite, et pour toute la durée de cette tentative, le joueur qui 
remporte un pli ouvre le pli suivant. 
 
C’EST PARTI !  
 
Vous connaissez désormais les règles de base, et vous pouvez vous lancer 
dans votre première mission.  
 

Jetons radios (vert) 
 

Si vous souhaitez communiquer, prenez de votre main une carte de couleur 
et placez-la devant vous sur la table, face visible, afin que tous les joueurs 
la voient.  
 
Cette carte fait toujours partie de votre main de cartes, et peut donc 
toujours être jouée de manière classique. La grande différence est que 
désormais les autres joueurs savent que vous la possédez.  
 
Placez ensuite votre jeton Radio sur cette carte (côté vert visible) pour 
préciser l’une de ces trois informations :  

 

- Sur le bord haut : si c’est votre plus forte carte dans cette 
couleur.  

- Au milieu : si c’est votre seule carte dans cette couleur.  
- En bas : si c’est votre plus faible carte dans cette couleur 


