
Règles express – Splendor 
 

Jeu tactique, rapide, stratégique et addictif 

Nombre de joueurs : de 2 à 4 – Âge : dès 10 ans – Durée : environ 30 minutes 
 

Dans Splendor, vous incarnez un riche marchand de la Renaissance. Vous utilisez vos 
ressources pour acquérir des mines, des moyens de transport et des artisans qui vous 
permettront de transformer des pierres brutes en magnifiques bijoux. 

Mise en place 

Mélangez séparément chaque paquet de cartes développement 
puis positionnez-les en colonne au centre de la table, en ordre 
croissant de bas en haut. 

Révélez ensuite 4 cartes de 
chaque niveau. Mélangez 
les tuiles nobles et révélez-

en autant que de joueurs, plus une. 

Les autres tuiles sont écartées du jeu, elles ne 
seront pas utilisées durant la partie.  

Pour finir, placez les jetons en 6 piles distinctes (par 
couleur) à portée de main des joueurs. 
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Déroulement du jeu 

Le joueur dont c’est le tour doit choisir une et une seule des actions suivantes : 

1. Prendre des jetons 
Prenez 3 jetons de couleurs différentes ou 2 jetons de la même couleur, 
uniquement s’il reste au moins 4 jetons de la couleur choisie. 
Vous ne pouvez jamais posséder plus de 10 jetons à la fin de votre tour. Si c'est 
le cas, remettez dans la réserve les jetons de votre choix pour respecter la limite 
de fin de tour.  



 
2. Réserver une carte 

Vous pouvez prendre 1 carte développement face visible au centre de la table ou 
piocher secrètement la 1ère carte de l’une des 3 piles. Vous ne pouvez pas avoir 
plus de 3 cartes réservées et vous n’avez pas le droit d’en défausser. Seul moyen 
de s’en débarrasser : l’acheter. 
 
En accomplissant cette action, vous recevez, en plus, 1 jeton or (seule manière 
d’en acquérir). 
 

3. Acheter une carte 
 
Vous devez dépenser le nombre de jetons indiqué sur la carte pour pouvoir la 
placer devant vous. Un jeton Or remplace n'importe quel jeton. Déposez les jetons 
dépensés dans la réserve.  
 
Les cartes achetées vous offrent des points de prestige.et des réductions pour 
l'achat des futures cartes. Ainsi, chaque pierre illustrée sur la carte équivaut à 1 
jeton de cette couleur. Il est donc possible d'acheter une carte sans dépenser le 
moindre jeton.  

Tuile Noble  

À la fin de votre tour, vérifiez si vous remplissez les conditions pour récupérer une tuile 
Noble. Vous devez posséder au moins la quantité et le type de bonus indiqués sur la 
tuile. Les tuiles Noble rapportent des points de Prestige. Si vous pouvez recevoir 
plusieurs tuiles Noble, vous ne devez en choisir qu'une seule. Posez-la face visible 
devant vous. 

Fin de partie 

La partie prend fin lorsqu’un joueur atteint 15 points de prestige.  

Terminez le tour en cours.  

Les points de prestige sont obtenus avec les cartes Développement et les tuiles Noble.  

Celui qui possède le plus grand nombre de points de prestige remporte la partie.  

En cas d’égalité, le joueur qui a acheté le moins de cartes développement l’emporte. 


