
Règles express – Skyjo 
Jeu de cartes pour tous 

Nombre de joueurs : de 2 à 8 – Âge : dès 8 ans – Durée : environ 30 minutes 
 

Mise en place  

On distribue 12 cartes à chaque joueur qui les dispose en 3 lignes de 4 
cartes (faces cachées). 

 

 

On commence la partie en révélant 2 cartes au 
hasard. Le joueur dont la somme des 2 cartes 
révélées est la plus grande est celui qui 
commence. 

 

 

Que faire à mon tour ? 

Vous pouvez, au choix, effectuez l’une de ces actions : 

1. Piocher une carte et l’échanger contre l’une de vos cartes, visible ou 
non. 

2. Piocher une carte et la défausser car vous ne la voulez pas. Dans ce 
cas, vous retournez une de vos cartes encore cachées. 

3. Prendre la première carte de la défausse et l’échanger contre l’une 
de vos cartes, visible ou non. 

Quand est-ce que se termine une manche ? 

La manche se termine lorsqu'un joueur n'a que des cartes visibles (toutes 
ses cartes sont retournées).  

Chaque joueur a encore en tour (sauf celui qui a déjà terminé).  



Toutes les cartes des joueurs sont alors révélées et on les additionne.   

Attention toutefois, si le joueur ayant terminé la manche, n’est pas celui 
avec le plus petit score, on multiplie son score par deux ! 

Qui remporte la partie de Skyjo ? 

Le premier joueur qui atteint 100 points après plusieurs manches met fin à 
la partie. Celui a le plus petit nombre de points l’emporte. 

Règle spéciale 

 

Si u un joueur parvient à faire colonne comportant 
trois fois le même chiffre, il réalise un Skyjo du 
chiffre concerné et peut supprimer cette colonne et la 
placer en défausse. 

 

 

 

Points forts 

➢ Du fun immédiat grâce aux règles simples 
➢ Un classique instantané 
➢ Prise de risque (surtout en terminant la partie) 

 


