Jeu de cartes - Duel

Nombre de joueurs : 2 - Age : dés 8 ans — Durée : environ 20 minutes
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Qui sera le plus borné ?

Lancez-vous dans une lutte ou tous les coups sont permis pour gagner le contréle
de la frontiére qui vous sépare de votre adversaire.

Pour gagner, soyez le premier a contréler 5 bornes dispersées le long de la
frontiere ou 3 bornes adjacentes.

Mise en place

1. Placez les 9 tuiles bornes en ligne entre vous et votre adversaire.

2. Mélangez toutes les cartes et placez-les sur une pile face cachée pour
constituer la pioche.

3. Piochez chacun 6 cartes.

4. Le premier joueur est celui qui a voyagé le plus récemment en Ecosse.

Déroulement de la partie

A son tour, le joueur doit choisir une carte de sa main et la placer, face
visible, devant une borne de son c6té de la frontiére. Une fois posée,
elle ne peut plus étre déplacée. Piochez ensuite une carte pour
compléter votre main, puis c’est au tour de votre adversaire. Si la
pioche est vide, vous continuez la partie sans piocher de carte.

Une borne ne peut pas contenir plus de 3 cartes de chaque c6té de la
frontiere.

Conditions pour revendiquer une borne

Aprés avoir posé une carte sur une borne et avant de piocher, vous
pouvez revendiquer une ou plusieurs bornes.

- Si3 cartessont posées de chaque c6té de la frontiere, la meilleure
formation I’'emporte

- Vous pouvez aussi revendiquer une borne pour laquelle votre
adversaire n’a pas encore posé 3 cartes a condition de pouvoir




prouver de maniére irréfutable qu’il ne pourra pas battre votre
combinaison, quelles que soient les cartes qu’ils posera par la
suite. Pour cela, vous pouvez vous appuyer sur les cartes déja
posées mais pas sur celles dans vos mains.

Important :

- L'ordre dans lequel vous avez posé vos cartes n’a pas
d’importance pour les combinaisons « suites ».

- En cas d’égalité dans les combinaisons, celle avec la somme de
valeurs la plus élevée I’emporte. En cas de nouvelle égalité, c’est
le joueur qui a posé la troisieme carte en premier qui la
revendique.

- Prenez les bornes que vous gagnez vers vous.

Fin de la partie

La partie s’arréte immédiatement dans I’un des deux cas suivants :

1. Un joueur contrble 3 bornes adjacentes.
2. Un joueur contrdle 5 bornes dispersées le long de la frontiere.

Le joueur qui contrdole ces bornes est déclaré vainqueur.

Si vous jouez en plusieurs manches, le vainqueur marque 5 points de
victoire et son adversaire marque autant de points que de bornes sous
son contrdole. Le joueur avec le plus de points de victoire apres le
nombre de manches défini en début de partie ’'emporte.

Vous pouvez aussi jouer avec la variante tactique (voir livret de régles).



