435 LA BOITE
A JEUX

Regles express — Bang !

Dans Bang, chaque joueur interprete un réle (Sherif, adjoint, hors-la-loi, renégat) et représente
un personnage inspiré par les légendes du Far West. Pour une premiere partie, il est conseillé de
retirer du jeu les cartes comportant le symbole __\ .

But du jeu
Chaque joueur a un but spécifique :

- Le Shérif doit éliminer tous les Hors-la-loi et le Renégat pour faire régner I'ordre.

- Les Hors-la-loi doivent tuer le Shérif, mais ils n’ont aucun scrupule a s’entretuer pour ramasser
les récompenses.

- Les Adjoints aident et protegent le Shérif. lls ont le méme but que lui et I'accompliront codte
que colte.

- Le Renégat veut prendre la place du Shérif : son but est d’étre le dernier personnage en jeu.

Mise en place

1. Chaque joueur prend un carton de jeu et le pose devant lui pour y placer son réle, son
personnage, son arme et ses balles.

2. Prenez autant de cartes rdles qu’il y a de joueurs, comme suit, et distribuez-les aléatoirement.
- 4 joueurs : 1 shérif, 1 renégat, 2 hors-la-loi
- 5joueurs : 1 shérif, 1 renégat, 2 hors-la-loi, 1 adjoint
- 6 joueurs : 1 shérif, 1 renégat, 3 hors-la-loi, 1 adjoint
- 7 joueurs : 1 shérif, 1 renégat, 3 hors-la-loi, 2 adjoints
Chaque joueur regarde secretement son réle. Seul le Shérif se dévoile.

3. Mélangez les cartes Personnages (avec les balles a droite) et donnez-en une a chaque joueur.
Chacun lit le nom de son personnage et ses caractéristiques a voix-haute.

4. Chacun prend le nombre de balles correspondant a la carte et les pose sur son plateau de jeu.
Le Shérif a le droit a une balle supplémentaire.

5. Mélangez les 80 cartes de jeu et distribuez a chaque joueur autant de cartes qu’il a de balles.
Le reste des cartes forme la pioche.

Déroulement de la partie

C’est le Shérif qui débute, puis on tourne en sens-horaire.

1. Tirer deux cartes : le joueur actif tire deux cartes de la pioche. Si la pioche est
vide, on mélange la défausse pour en refaire une.



2. Jouer des cartes : le joueur peut jouer autant de cartes qu’il le désire mais n’est
pas obligé de le faire. |l y a quelques exceptions :

- Une seule carte Bang a son tour

- Interdit d’avoir deux cartes du méme nom en jeu
- Une seule arme en possession (on défausse la précédente si besoin)

\

Les cartes a bord marron (effet immédiat) se jouent dans la défausse alors que
les cartes a bord bleu (effet permanent) restent en jeu (sauf événement).

3. Se défausser des cartes en surnombre
La limite de cartes d’un joueur a la fin de son tour est égale au nombre de balles
(nombre de points de vie) dont il dispose encore.

Eliminer un personnage

Pénalité et récompense

Quand un personnage perd son dernier point de vie, il est éliminé a_ moins qu’il ne
joue immédiatement une biere. S’il est éliminé, il dévoile son role.

S’il élimine un adjoint, le Shérif se défausse de toutes ses cartes (en jeu et en main)

Tout joueur qui élimine un Hors-la-loi tire une récompense de 3 cartes.

Distance entre les joueurs

Fin de la partie

Le Shérif est tué -> Le Renégat I'’emporte
s’il est le seul en vie, sinon ce sont les
Hors-la-loi qui remportent la partie.

Tous les Hors-la-loi et le Renégat ont été
tués Le Shérif Adjoints
I’emportent.

-> et ses

La distance entre les joueurs est représentée par le nombre de places qui les séparent,
dans un sens ou dans |'autre. Les armes permettent d’atteindre une certaine distance.

Une distance de 1 (arme de base) ne permet donc de tirer que sur son voisin de gauche
ou voisin de droite.

La partie s’arréte quand l"une des conditions suivantes est remplie :

«Vous ne pouvez jouer qu'une carte BANG ! par tour de jeu,

* Les armes ne modifient pas la distance séparant les joueurs :

SOUVENEZ-VOUS :

* Toute carte comportant un symb:&l; Raté ! )v‘ peut étre utilisée pour

annuler l'effet d'une carte BANG !

is vous pouvez jouer
nimporte quel nombre d'autres cartes comportant le symbole £ .

* Vous ne pouvez pas avoir deux cartes portant le méme nom devant vous.

« Vous ne pouvez avoir qu'une arme en jeu, mais vous avez toujours au moins

un Colt .45.

elles ne
représentent que la distance a laquelle vous pouvez tirer.

* La Biére n’a plus aucun effet quand il ne reste que 2 joueurs en jeu.

* Quand vous perdez votre dernier point de vie, vous ne pouvez jouer qu'une

Biere, et non un Saloon.

Description des cartes et des symboles a partir de la page 5 du livret de regles.



